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교과개요:

객체지향 프로그래밍 언어 C++을 이용하여 객체지향 프로그래밍의 기본 개념을 배우고, 공학적 문제 해결 방법을 배운다. C++의 이론 학습 및 개별 프로그래밍 숙제를 통하여 관련 지식을 얻도록 한다.
교과목표

프로그래밍 언어 C++을 이용하여 객체지향 프로그래밍 기법을 배우고, 공학적 문제 해결 능력을 함양하는 것을 목표로 한다.
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강의내용:

주
강의내용
교재 [1]
교재 [2]
비고

01
C++의 소개
Day 1-2
Day 1-2


02
변수와 상수

수식과 문장
Day 3

Day 4
Day 3

Day 4


03
함수
Day 5
Day 5
과제 1

04
프로그램의 흐름
Day 6
Day 6


05
기본적인 클래스(Class)
Day 7
Day 7


06
포인터(Pointer)

참조자(Reference)
Day 8

Day 9
Day 8

Day 9
과제 2

07
배열(Array)
Day 12
Day 13


08
중간고사



09
클래스(Class)의 고급 함수들
Day 10
Day 10


10
상속(Inheritance)
Day 11
Day 12
과제 3

11
연결리스트(Linked List)
Day 12
Day 13


12
다중 상속과 가상함수(Virtual Function)
Day 13
Day 14


13
템플릿(Template)
Day 19
Day 19
과제 4


Visual C++ 응용 프로그램 소개
보조교재3


15
과정 정리 및 토론



16
기말고사









